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la primera referencia sobre  los
pentominds es de 1945 y le debemos al

N

universidad de Carolina del Sur Solomon
W. Golomb. En 1957, la revista Scientific
American publicd el primer articulo sobre
los pentominés. Desde entonces, este .

juego se ha convertido un pasatiempos l e
muy conocido. Como anécdota hay que ' ’ | | * M

decir que el juego Tetris esté basado en

los pentominos.

APORTES

L. ind |
| *Los pentominds nos ofrecen miles

de opciones a la hora de | :
aprender matematicas. ‘ C(»()n() Sf. JUEGA?

Wn rompecabezas 20 de pemominds
consiste en rellenar un rectangulo con 108
12 pentominds distintos sin dejor hueccs
vacios ni superpone

uno de Yos 12 pentominds ocupa un ared

de 5 cuadros, Pof lo que ol recténgule

debera tener una superficle de 60
cuadrados.




CONOCIENDO A

EL GRAN
ANTIAGO

Creado en 1956 por Enrique Grau padre, AU

el tablero, que promete convertir al
competidor en "un préspero hombre de
negocios", es hasta hoy uno de los juegos
de mesa mds preciados por los
santiaguinos y supera otras versiones del
producto, como Citypol, Metrépolis o el
Monopoli de Hasbro
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;COMO SE JUEGA?

APORTES El juego consiste en completar un

circuito por el plano del Gran Santiago

E' juego fomenta a IQ toma inserto en el Tablero, desde la comuna |
de decisiones encuanto a la a la 37, respondiendo preguntas sobre
’ - \ 3 ‘ e la ciudad. El juego exige a lo menos dos
compra de objetos, y el uso S Ve
de dinero en la vida
cotidiana.
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HISTORIA

El Geoplano fue inventado por el
egipcio Caleb Gattegno en los afios
(1960-1961), con el fin de contribuir al
mejoramiento de la ensefianza de las
matematicas, especificamente en el
estudio de la geometria.

Aportes del geoplano:

Los geoplanos son un material didéctico de
diferentes formas que estd hecha de materiales como
la madera o plastico y los hay de diferentes formas y
tamafios, pero generalmente se encuentran como
cuadriculas o tableros cuadrados con pivotes para
enseiiar geometria a los nifios y nifias.

Los geoplanos son una herramienta valiosa tanto
para los profesores como para los alumnos(as).
Ayudan a los nifios(as) a aprender conceptos
matematicos y habilidades de resolucién de
problemas.

El uso de material didactico como Geoplano permite, sin utilizar medidas

estandarizadas, el desarrollo de habilidades geométricas, en particular, la

comprensién el manejo de las magnitudes de perimetro y drea de figuras
planas mediante célculos aproximados.
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HISTORIA DEL

ABRCG iz

Alrededor del siglo XII de nuestra era, los
chinos estandarizaron la forma del abaco. Este
dispositivo consistia en una especie de mesa
cubierta de pano con unas lineas dibujadas con
@ tiza o con tinta. El abaco que todos conocemos
se convirtio en un armazon de madera con
varillas de metal y las cuentas insertadas.

i

WS
:PARA QUE SIRVE EL RS
ABACO?

SISTEMA
_Un abaco es un artefacto que POSICIONAL DE

SIrve para efectuar Operaclones

aritmeéticas sencillas (sumas, LOS
restas v multiplicaciones). NUMERALES
Consiste en un cuadro de madera con barras
paralelas por las que corren bolas movibles, dtil I
también para ensefiar estos edleulos simples. * * * * * I
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:COMO SE JUEGA?

El dbaco es util cuando los nifios y ninas ya

han construide la nocién de cantidad. < S A BI A s Q U t ?
Ademds es necesario que previamente hu':,mn
’tmbujudn el sistema decimal a través de El dbaco sirve para trabajar
otro material mas concreto. En el abaco, las el sistema decimal y
unidades, decenas, etc. realizar canjes en base a

otros sistemas de base 2, 3,
etc.
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HISTORIA DEL TETRIS

«Tetris fue el titulo que dio origen al boom de la industria de los juegos
casvales. Su premisa era simple y su lenguaje era universal por lo que
podia adaptarse a cualquier cultura. Y su sencillez también le permitia
mutar con facilidad. Por eso en 2015 le otorgaron el récord Guinness
como el videojuego con mas variantes del mundo (215 oficiales).

+5i bien Rogers fue el encargado de darle alcance global al Tetris, el
juego se gesto en la habitacion de un joven programador ruso en
plena Guerra Fria.

Creado por el ruso Alekséi Pazhitnov, Tetris, del género puzzle, fue
lanzado el 6 de junio de 1984

( APORTES DEL JUEGO TETRIS

El objetivo del mismo, es colocar las piezas que van cayendo
desde |a parte superior de la pantalla de manera que encajen
unas con otras. El jugador no puede impedir la caida de las figuras

pero si rotarlas y moverlas de modo que se ajusten a las otras

piezas, que se ubican en la parte inferior de |a pantalla. Cuando se
logra que varias piezas encajen, estos desaparecen otorgando

cierta cantidad de puntos. Conforme se avanza en puntaje, las
piezas caen con mayor velocidad, incrementando la dificultad del
juego. La idea es logar la mayor cantidad de puntos evitando que
la pantalla se llene de piezas, si esto ocurre el juego termina.

J

,G,PGR QUE JUGAR TETRIS%

Para fortalecer la inteligencia y destreza

mental , el juego de Tetris es una opcidn

perfecta para iy tus amigos.

\.




AR

HISTORIA

El origen del juego ajedrez sigue siendo un misterio,
pero la versién mds aceptada sugiere que el
ajedrez fue inventado en Asia, probablemente en
India, con el nombre de chaturanga, y desde ahi se
extendié a Ching, Rusia, Persia y Europa, donde se
establecié la Reglas del ajedrez normativa vigente.

APORTES DEL AJEDREZ
Este deporte también ensefia a planificar y anticiparse a los movimientos del
contrincante, al mismo tiempo que potencia el autocontrol y el buen juicio.
Asimismo, mover las piezas por el tablero es una buena terapia motora y
favorece la coordinacién entre movimiento pensado y realizado.

(A= =¥ A continuacién, 7 beneficios de jugar ajedrez:
s 2 & G Mejora el razonamiento matemdtico

Ayuda a las personas a entender las consecuencias de sus actos
Mejora la concentracién
Potencia la imaginacién y la creatividad
Incremento de la capacidad lectora
& Fortalece la capacidad de resolver problemas
Ayuda a prevenir el alzheimer

:COMO SE JUEGA?

El ajedrez es un juego para dos jugadores en un
tablero con 32 piezas (16 para cada jugador) de seis
tipos. Cada tipo de pieza se mueve de manera
diferente. El objetivo del juego es dar jaque mate, es
decir, amenazar al rey del oponente con la captura
hasta que sea inevitable.




TANGRAMA

HISTORIA DEL TANGRAMA

El tangram es un rompecabezas chino muy
antiguo llamado Chi Chiao Pan, que
significa Tabla de la Sabiduria. El origen del
juego se remonta a los afios 618 a 907 de
nuestra era, época cuando la dinastia Tang
reind en China

’ Aportes:

Es un juego ancestral chino que consiste en formar
formas de animales o cosas a partir de figuras
geométricas: cuadrados, paralelogramos y triangulos.
En definitiva, es un rompecabezas que, segin los
expertos, mejora el rendimiento intelectual del que lo
utiliza, ya sea un nific o adulto y puede ayudar en la

lectoescritura y similares.

Las reglas del juego del Tangram son muy simples
ya que, con dichos elementos, ni uno mds ni uno
menos, se deben de construir figuras. Es decir, al
momento de formar las distintas figuras no debe
quedar ni una de las piezas sin utilizarse, ademas
que éstas no deben superponerse.

El tangram es un juego chino muy antiguo, que consiste en ;|
formar siluetas de figuras con las siete piezas dadas sin :

- solaparlas..
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HISTORIA
ERNO Rubik (Budapest,
1944) cred6 el primer

prototipo del celebérrimo
Cubo de Rubik en 1974.
Entonces se llamaba Cubo
Magico, y no fue
comercializado con el
nombre que le ha llevado a
la posteridad hasta 1980

PASO N1

-l '} uz s
Exte primer aso o8 muy

YoNCiO Op gror L PaSOE
© Chaves (redeterminosat

Ubico el centro blanco y

Importancia
Desarrollo motriz con el cubo

de Rubik
Afirma que mejora la memoriayy
lo retencién, ayuda a los nifios y
ifias a adquirir conceptos de
habilidad matematica (gracias
al Cubo aprecian tamafios,
direcciones y relaciones
espaciales) y con ¢l aprenden a
reconocer elementos en el
espacio.

£COMO SE JUEGA?




el dia del origami
ciacion de origami, el dia
nica es el ll de novlembra.

DATO CURIC

Como dato curios
se utiliza para rec




